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DAFTAR SIMBOL
1. FlowMap Diagram
. Nama
Simbol . Keterangan
simbol
Proses Manual IMerupakan proses manual pada flowmap

Digunakan untuk menggambarkan semua jenis
Dokumen dokumen yang merupakan formulir yang
digunakan untuk mengentry data

Merupakan kegiatan proses dari operasi program
Proses P 9 P P prog

computer
Database & File IMerupakan media penyimpanan dari proses
Hardisk entry data dan proses komputerisasi
Keyboard Input yang menggunakan online Keyboard
Offline Storage Merupakan tempat penyimpanan data berupa
arsip

Tabel 1. 1 Simbol FlowMap Diagram
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2. Flowchart Diagram

No. Simbol Flowchart Nama Arti Simbol Flowchart
1 Terminator Awal atau akhir konsep
(prosedur)
2 Process Proses operasional
3 Document Dokumen atau laporan berupa
print out

Decision Keputusan atau sub-point.
Garis yang terhubung dengan
bentuk decision merujuk pada
situasi-situasi yang berbeda
sesuai dengan keputusan yang
digambarkan

Data Input dan Output (Contohnya,
Input: feedback dari
pelanggan. Output: desain
produk baru)

Connector halaman yang sama

Off-Page Reference/ | Penghubung alur dalam
Off-Page Connector | halaman yang berbeda

J—
6 Q On-Page Reference/ | Penghubung alur dalam

Flow Arah alur dalam konsep
(prosedur)

Tabel 1. 2 Simbol Flowchart Diagram
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3. Use Case Diagram

Simbol Keterangan
Use Case
Use case menggambarkan
fungsionalitas yang disediakan
O sistem  sebagai unit yang
bertukar pesan antara unit dan
aktor
Aktor

Abstaction dari sistem yang
menggambarkan orang  atau
sistem yang berperan dengan
interaksi dari use case yang
dibuat

Asosiasi Komunikasi antara aktor dan use

case yang berpartisipasi pada
use case atau use case memiliki
interaksi dengan aktor

Include Merupakan Relasi use case
tambahan ke seluruh use case
<<Include>> yang ditambahkan memerlukan
—_——_— untuk menjalankan fungsinya
atau sebagai syarat dijalankan
use case ini.

Extend Extend merupakan perluasan

dari use case lain jika kondisi
<<extend>> atau syarat terpenuhi

. __

Tabel 1. 3 Simbol UseCase Diagram
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4. Activity Diagram

Simbol Keterangan
Status Awal Status awal aktivitas sistem,
sebuah diagram aktivitas
(/ﬁ memiliki sebuah status awal
p g
Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem,

aktivitas biasanya diawali
dengan kata kerja

Percabangan
9 Asosiasi percabangan dimana
Jlka ada pilihan aktivitas lebih
dari satu
Connector Menunjukkan bagaimana kendali
suatu aktivitas terjadi pada aliran
kerja untuk tindakan tertentu
Status Akhir Sebuah diagram yang
i) merupakan akhir dari seluruh
{/'{\\ aktivitas
11 )
N/

S

Tabel 1. 4 Simbol Activity Diagram

5. Class Diagram
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Simbol Keterangan

Generalization Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku
dan struktur data dari objek yang
ada di atasnya objek induk

(ancestor).

Class Himpunan dari objek-objek yang
berbagi  atribut serta operasi
yang sama.

Realization Operasi  yang  benar-benar
dilakukan oleh suatu objek.

—

Depedency Hubungan dimana perubahan

yang terjadi pada suatu elemen
_— mandiri  (independent)  akan
mempengaruhi  elemen  yang
bergantung padanya

| £ Deskripsi dari urutan aksi-aksi
nterface yang ditampilkan sistem yang

menghasilkan suatu hasil yang
© terukur bagi suatu aktor.

Tabel 1. 5 Simbol Class Diagram
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